Zakladni charakteristiky hry/techniky

a moznosti jejiho vyuziti v primarni prevenci

Nazev: Co si pamatujeme

Cil: Zjisténi a upevnéeni zapamatované latky.
Casova naroénost: 10 minut.

Od kolika let je aplikace vhodna: od 7 aZ 8 let.

Instrukce k realizaci: Sedneme si do kruhu. A budeme si posilat papir, kde vZdy precteme
jednu veétu, kterou napsal Zak pred nami, precteme si ji, papir preloZime tak, aby nebyla
Citelnd, a navaZeme svou veétou tim, co o dané latce vime. Papir s napsanou vétou posleme
dalsimu Zakovi pfed nami, ten si nasi vétu precte, papir s ni zaloZi a napise svou veétu, ktera
navazuje a vztahuje se k probirané latce pokud moZno, nemel by opakovat myslenku predchozi
véty. Postupné papir projde v kruhu od jednoho Zdaka ke druhému, nakonec si ldtku precteme
a zjistime, co vsechno jsme si zapamatovali.

Varianta pro déti s nizkou schopnosti psat: Déeti si mohou v kruhu Septat to, co si pamatu -
ji 0 dané latce, ale vZdy neéco pridat navic. Poté posledni dité rekne, co si pamatuje (systém

tiché posty).

Otazky: Proc si toho pamatujete tak malo? Proc si nékdo pamatuje vice ldtky ? Jak to miZeme

oviivnit? Co udéelame pro to, aby si nase skupina v dalsim kole pamatovala vic neZ ta, s niZ

budete soutézZit?

Pripadna rizika spojena s aplikaci: U déeti' s nizkym IQ ma hra logické limity, u déti s niZsi
mirou soustredeni je treba spis volit variantu malych druZstev neZ fadu dlouhou, kde dojde

k pochybenim.

Poznamky realizatora:

Vlastni prozitek hry/techniky:
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