Zakladni charakteristiky hry/techniky

a moznosti jejiho vyuziti v primarni prevenci

Nazev: Osobni ERB

Cil: Sebeuvedomeéni a sebeprezentace v kolektivu.

Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina.

Od kolika let je aplikace vhodna: od 6 let.

Instrukce k realizaci: Do predkresleného formuldre nakreslete svdj erb. Erby byly obrazce,
kterymi se predevsim ve stredoveku prezentovaly slechticke rody, byla to rodova znameni,
ktera byla typicka pro tu kterou slechtickou rodinu. Obsah erbu se vztahoval vZdy k historii
dané rodiny, my si budeme malovat osobni erb, proto do néj nakreslete néco, co bude timto
zptisobem typické pro vds. Co vyjadruje vasi historii, vase zaZitky, je to pro vds typické.
Varianta pro déti s nizkou schopnosti psat: TofoZnd, jednd se o kresebnou techniku.
Nasledna prace se skupinou: DéEti postupné predstavuji své erby a vysveétluji, pro¢ tam
namalovaly to, co tam namalovaly. Je moZné z erbl udélat i ndsténku, nebo navdzat na

jednotlivé osobni erby kreslenim erbu spolecnéeho pro tridu.

Pripadna rizika spojena s aplikaci: Rizika nejsou, snad jen nepochopeni instrukce.

Poznamky realizatora:

Vlastni prozitek hry/techniky:
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Osobni ERB

Nakreslete si osobni erb, ktery vas nejvice vystihuje,
ktery nese prvky vasi osobnosti.
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