Zakladni charakteristiky hry/techniky

a moznosti jejiho vyuziti v primarni prevenci

Nazev: LOGO

Cil: SoudrzZnost skupiny, sebeuvédomeni a sebeprezentace v kolektivu.

Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina.

Od kolika let je aplikace vhodna: od 9 let.

Instrukce k realizaci: Do predkresleného formulare nakreslete své logo. Logo je znacka
pouZivana predevsim firmami proto, aby se jednoduse a rychle graficky odlisily od konku-
rencnich firem. SlouZi k prezentaci. Logo by mélo byt jednoduché, lehce zapamatovatelne.
Loga se take pouZivaji na internetu a my si dnes namalujeme osobni logo. Do predkres-
leneho formulare nakreslete navrh svého viastniho loga. Mélo by se vam libit, mélo by byt
jakousi vasi osobni znackou.

Varianta pro déti s nizkou schopnosti psat: TofoZnd, jednd se o kresebnou techniku.
Nasledna prace se skupinou: Déti postupnée predstavuji svad loga a vysvétluji, pro¢ tam
namalovaly to, co tam namalovaly. Je mozZné z jednotlivych log udélat i nasténku nebo navazat

na jednotlivé loga kreslenim jednoho spolecneho loga pro tridu.

Pripadna rizika spojena s aplikaci: Rizika nejsou.

Poznamky realizatora:

Vlastni prozitek hry/techniky:
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